Medien- & Informatikbildung
mit Open Source Software

joerg.berkel@phbern.ch
matthias.goepfert@phbern.ch
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Adresse / Port

172.17.25.60:30002
172.17.25.11:30002 Nama T Passwort
172.17.25.11:30001

172.17.25.11:31002
192.168.230.4:31002
192.168.230.4:31009 :

Banana Land
192.168.1.111:30001

Capture the Flag - Multiple Maps!
172.17.24.206:30002
172.17.24.206:30001
172.17.24.206:30000 .
Legends Of Survival

172.17.24.206:30005 D e I n N a m e
HOMETOWN
192.168.230.21:30000
Futurama:30000




Ziele des Workshops

- Einblick in die Mechanismen von freier/OSS Software bekommen
- Konkrete Anwendungen entdecken und ausprobieren

- diskutieren, fragen

Folien: goo.gl/duS4iZ



Integrierte Medienbildung

Integrierte Medienbildung bedeutet, dass Uber alle Schulstufen und Facher
hinweg

Kompetenzen zum sachgerechten, selbstbestimmten, kreativen,
mundigen und sozial verantwortlichen Einsatz von ICT und Medien im
Unterricht gefordert werden.

|ICT-Werkzeuge und Medien werden dazu situationsbezogen an geeigneten
Stellen im Unterricht eingesetzt und thematisiert.

(Durch KKMB PHBern am 27.01.2014 konsolidiert)



Thema “Medien/Informatik” in der Schule

aktuelle Fragestellungen aktuell weniger zentrale Fragen
- tech. Infrastruktur & Cloud - Ethische Aspekte
- Anwendung - Okologische Aspekte
- Implementierung im Unterricht - wirtschaftliche (Un-)Abhangigkeit
- Verantwortlichkeiten (SMI, SL, LP, Behorden) - Eigenverantwortung und Transparenz

- Datenschutz/Datensicherheit

In Medienbildungskonzepten kommt die Diskussion um Nachhaltigkeit, Ethik und
gesellschatftliche Verantwortung zu kurz



um 1970

Was ist FOSS ?

(Free Open Source Software)

um 1965
1984 - 1991+

ca. bis 1960

Das Freie Betriebssystem
UNIX wird zunehmend
kommerzialisiert und
proprietarisiert

Quellcode wird durch IBM
erstmals durch Lizenzen

geschiitzt und verkauft Freies Betriebssystem
GNU/LINUX als

Gegenbewegung zur
Quellcodes sind Proprietarisierung von
grundsatzlich frei und offen Software




Eigenschaften FOSS

(“Free” = frei, nicht gratis)

Software zu jedem Zweck
ausfuhren

Software studieren und
verandern/anpassen — /

Software kopieren und
weitergeben

GPL
General Public Licence
von Richard Stallman

Veranderungen wieder
veroffentlichen




weshalb soll Software frei und offen sein ?

wir benutzen

HARDWARE

Ausschnitt aus einem Referat
von Richard Stallman
(Uni Bern 2016)

(1 min)

die gesteuert wird durch

SOFTWARE

Was diese tut,
sollte offentlich und

TRANSPARENT

sein


https://tube.switch.ch/videos/ef5285bd
https://tube.switch.ch/videos/ef5285bd
https://tube.switch.ch/videos/ef5285bd
https://tube.switch.ch/videos/ef5285bd

Freie Software & Bildung

Freie Software stellt [...] Werkzeuge fiir Lehrende zur
Verfliigung. Sie fordert tbertragbare Fahigkeiten und
Konzepte, die auf internationalen, offenen Standards
basieren, anstatt auf der Vertrautheit mit individuellen
Produkten spezieller Hersteller.



Wissensarbeit

Freie Software in der Bildung héalt wissenschaftliche
Prinzipien von Teilnahme, Zusammenarbeit und
Peer-Review aufrecht und entwickelt auf diese Art

zusétzliche Lernfahigkeiten durch das Teilen von Wissen
und Erfolgen.



Gesellschaft

Die Verwendung von Freier Software unterstitzt auch eine
Kultur des Teilnehmens und Tuns statt nur zu
konsumieren.

Freie Software vereinfacht einen 6kologisch und ethisch
nachhaltigen Umgang mit Ressourcen (geplante Obsolenz)



Unser Fazit

Schulen tragen mit die Verantwortung,
Wahlmoglichkeiten wertfrei aufzuzeigen.

Kollaboration, Gemeinschaft

Transparenz

Mundigkeit und Selbstbestimmung

(DIY-Kultur, systemnahes Informatikwissen, Explorieren ...)



Kompetenzen zum sachgerechten, selbstbestimmten,
kreativen, mundigen und sozial verantwortlichen
Einsatz von ICT und Medien im Unterricht gefordert

werden.

— Vielfalt fordert Weitblick



Live - Demo



Hands - On  Mini-Barcamp?

277
FOSS




publizieren/illustrieren Bild/Foto/Grafik

TEXTVERARBEITUNG ZE_ICI_rInNE':int
-  Focus Writer i izfa
- Libre Office Writer P :
- Kirita
EINFACHE BILDBEARBEITUNG BILDBEARBEITUNG
- shutter i i
- shotwell gimp

VEKTORGRAFIK

GRAFIK / TABELLEN
- Inkscape

- DIA
- Libre Office Calc

FlEubRE

LAYOUT
- Scribus




produzieren spielen

Minetest (Minecraft)
SuperTux
Kartoffelknulch

VIDEO
- StopMotion
- Kdenlive
- Openshot
- Avidemux

AUDIO / MUSIK
- Audacity
- Ardour
- MuseScore
- Rosegarden

3D-modellieren
- Blender
-  Cura




programmieren

- Tigerdython

- Arduino IDE

- Thymio

-  Snap

- Scratch (online)




Linux-Lernstick

- Einstellungen
- Optimierungswerkzeug
- Bildschirme

- Willkommensprogramm
(Installation)

-  Speichermedienverwaltung
(Installation)

- Fernwartung

- Synaptic (Software und Updates)




Konkrete Szenarien

- Software fur alle Betriebssysteme

- Linux (Lernstick) als Betriebssystem
- als Projektsandkasten
- mobile Komplettlosung
- kostengunstig
- ressourcenschonend
- weil es Spass macht und sich gut anfuhlt

- Best Practice-Beispiele
- zB. Schule Miuhlethurnen (Komplettlosung)
- Projekt Minetest (Projektsandkasten)
- individuelle Nutzung / (mein Betriebssystem/Notfallsystem, Hardwarediagnose)



und jetzt?

- lokale Community
- https://openeducationday.ch/ 1x jahrlich, Community, Vortrage, ... (Newsletter via CH Open)
- www.lernstick.ch oder https://groups.google.com/forum/#!forum/lernstick

- Werkzeuge
-  Grassmuck et al. (2017): Werkzeugkasten Freie Software im Projekt "Medien in die Schule" — Materialien

fur den Unterricht (PDE/DOCX/ODT)
- https://en.wikipedia.orag/wiki/List of free and open-source software packages

- www.lernstick.ch

- weiterfuhrend
- SFIB von educa.ch: Whitepaper Forderung von OSS an Schweizer Schulen PDE
- Sebastian Seitz (Hrsg.) (2015): Open Source und Schule — warum Bildung Offenheit braucht

PDF/ePub/TeX



https://openeducationday.ch/
https://www.ch-open.ch/ueber-ch-open/newsletter/
http://www.lernstick.ch
https://groups.google.com/forum/#!forum/lernstick
http://www.medien-in-die-schule.de/werkzeugkaesten/werkzeugkasten-freie-software/
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_free_and_open-source_software_packages
http://www.lernstick.ch
http://www.educa.ch/sites/default/files/20141105/foerderung_von_open_source_software_an_den_schulen.pdf
https://open-educational-resources.de/open-source-und-schule-warum-bildung-offenheit-braucht/

